,-.ﬁrzﬁ?'_;_"cﬂmf Sofa Boy
U-:L) Ik geef toe dat ik eorst

wal meewarrig keek. Een prenien-
boek voor jonge gamers? Maar het
jonge testpubliek - tweede en vijide
leerjaar &n gek op (spelloomputers -
zag hoegenaamd geen probleem. e
bekeken en lazen zowaar gretig het
grappige verhaaltje over Safa Boy,
een jongen die 2o geobsedeerd is
door gamen, dat l|‘|i| voor plels wit de
petel wil komen. Tot hij er niet meer
wit kan, Die vorm, kleurrijke prenten
mel relatic] weinig teks1, shuit inder-
daad naadloos aan bij de hypervisd-
ele snelle wereld van computerspel-
letjes. De auteur, Scott Langleau,
ontwierp ooit zelf bekende en suc-
cesvolle computerspellen, maar te-
genwoordig probeert hij kinderen
op een plezierige en niet-belerende
manier te overtuigen dat er nog an-

dere dingen in het leven zijn. De
Mederlandse vertaling van “Sata Boy’
s een van de cerste boekjes van de
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nieuwe uitgeverl] Witsand en kost
9, 9% euro.,

K.R.



